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GRIGLIA DI OSSERVAZIONE (Incontro N°1 - Giochi di “scacchiera™)

GRUPPO ....... ANIMATORE ...

Su questa griglia vanno presi appunti durante [’animazione. Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono
la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Ricordate che non e importante che il gruppo abbia portato a termine i giochi, ma abbia giocato e che le difficolta
riscontrate non sono in sé un fatto negativo, semmai ci daranno la misura di una evoluzione.

A) DIFFICOLTA INCONTRATE E GRADIMENTO
Quanto al gradimento, ALTO equivale a: “ne avrebbero fatti volentieri altri”, MEDIO a: “bene cosi”’, BASSO: ... ovvio!

GIOCO DEI GRATTACIELI In autonomia | su sollecitazione | poco

Comprendono il gioco

Visualizzano le posizioni

Capiscono come cominciare (si organizzano)

Tengono conto delle mosse

Motivano le mosse

Gradimento alto medio basso

GIOCO DELLE CROCI GRECHE In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Visualizzano con facilita la richiesta

Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Gradimento alto medio basso

GIOCO DELLE COLORAZIONI In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Gradimento alto medio basso

Intervallo “Leggenda degli scacchi”
OUtile a “staccare” OPiacevole ma impegnativo Olnopportuno a) perché distraente
b) perché aggiunge un carico

B) TEMPI
In ciascuno di questi giochi sarebbe stato necessario piu (scrivere +)/ meno (scrivere -) tempo per
Farli provare da soli | Farli discutere in gruppo | Farli rielaborare | Tutto il gioco nel suo complesso
Grattacieli
Croci greche
Colorazioni

Suggerimenti:  Osarebbe necessaria maggior liberta nella gestione dei tempi
OSarebbe utile avere altri materiali a disposizione (quUali?)............ooeiiiiiiiiiiiiiiiieee e,
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GRIGLIA di OSSERVAZIONE e VALUTAZIONE del COMPORTAMENTO
dei singoli e del gruppo

Su questa griglia vanno presi appunti alla fine dell ’incontro.

Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si
intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Essendo previsto che i gruppi non varino nei vari incontri e che ’animatore curi sempre lo stesso gruppo, queste
schede lette di fila dovrebbero dare un’idea dell’evoluzione del gruppo.

Incontro N°1 — “Giochi di scacchiera”
GRUPPO ....... ANIMATORE ..o
A) OSSERVAZIONE DEL GRUPPO

Le situazioni proposte non sono tutte mutuamente esclusive

Interazione nel gruppo Ocollaborano, coinvolgendo anche gli elementi deboli
(possibili specificazioni: autono-
mamente, su sollecitazione,
poco). Se ¢’¢ un gioco in cui si | Oqualche elemento cerca di imporre agli altri i suoi ritmi e/o i suoi punti di vista
verificano maggiori difficolta,
precisarne il numero

Ocollaborano, isolando gli elementi deboli | OIsono passivi

Cqualche elemento si isola Oqualche elemento si appoggia troppo agli altri

Osono anarchici (non si lasciano moderare) ‘ Osono autonomi
Interazione gruppo/animatore Orispondono alle sollecitazioni ‘ Ochiedono I’intervento dell’animatore

Oapprofittano troppo dell’appoggio dell’animatore

B) COMMENTI SULLA GESTIONE DEL GRUPPO

si /no | eventualmente spiegare

Difficolta a stimolare 1’attenzione
Difficolta a stimolare la partecipazione
Eccessiva esuberanza dei partecipanti
Difficolta a farli cooperare

Difficolta a stimolare le giustificazioni
Difficolta a far appuntare di procedure e
ragionamenti

Difficolta a recuperare i cali di attenzione
Difficolta logistiche

Mancanza di materiale adeguato

Fatti significativi verificatisi nello svolgimento dell’incontro o altre segnalazioni (facoltativo): ........................

C) COMMENTI SULLA GESTIONE DEI GIOCHI NEL GRUPPO

Bisogna dimensionare diversamente le richieste: | Piu basse

Piu alte
Tipologia di gioco/coinvolgimento (precisare Giochi a risposta aperta Giochi a risposta chiusa
ALTO o BASSO) Giochi combinatori Giochi di posizione

Argomenti risultati piu interessanti
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COMMENTI SUI GIOCHI (Incontro N°1

Progetto Lauree Scientifiche
Laboratorio di Giochi matematici

— “Giochi di scacchiera”)

Questa scheda ¢ riservata a osservazioni e suggerimenti di carattere generale suggeriti dall’esperienza. La sua

compilazione é facoltativa.

GRUPPO ..... ... ANIMATORE ..............

GIOCO DEI GRATTACIELI

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DELLE CROCI GRECHE

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DELLE COLORAZIONI

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)
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GRIGLIA DI OSSERVAZIONE (Incontro N°2 — Giochiamo con le scelte)

GRUPPO ....... ANIMATORE ...

Su questa griglia vanno presi appunti durante [’animazione. Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono
la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Ricordate che non é importante che il gruppo abbia portato a termine i giochi, ma abbia giocato e che le difficolta
riscontrate non sono in sé un fatto negativo, semmai ci daranno la misura di una evoluzione.

A) DIFFICOLTA INCONTRATE E GRADIMENTO
Quanto al gradimento, ALTO equivale a: “ne avrebbero fatti volentieri altri”, MEDIO a: “bene cosi”, BASSO: ... ovvio!

GIOCO 1 (Elenchi) In autonomia su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Capiscono come cominciare (si organizzano)
Utilizzano schemi grafici (alberi, tabelle, colori, ...)
Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 2 (Caramelle) In autonomia su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Capiscono come cominciare (si organizzano)
Utilizzano schemi grafici (alberi, tabelle, colori, ...)
Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 3 (Giochi di ruolo) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Capiscono come cominciare (si organizzano)
Utilizzano schemi grafici (alberi, tabelle, colori, ...)
Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 3 bis (Totocalcio) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Capiscono come cominciare (si organizzano)
Utilizzano schemi grafici (alberi, tabelle, colori, ...)
Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 4 (Gelati 1) In autonomia su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso
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GIOCO 4 bis (o altri: segnare i numeri) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 0 (Compleanni) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono la richiesta

Rispondono alle domande intermedie

Modellizzano il problema, collegando le risposte date
Motivano le soluzioni

Annotano le analisi

Gradimento alto medio basso
B) TEMPI
In ciascuno di questi giochi sarebbe stato necessario piu (scrivere +)/ meno (scrivere -) tempo per
Farli provare da soli | Farli discutere in gruppo | Farli rielaborare | Tutto il gioco nel suo complesso

0

1

2

3

3 bis

4

4 bis
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GRIGLIA di OSSERVAZIONE e VALUTAZIONE del COMPORTAMENTO
dei singoli e del gruppo

Su questa griglia vanno presi appunti alla fine dell’incontro.

Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si
intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Essendo previsto che i gruppi non varino nei vari incontri e che [’animatore curi sempre lo stesso gruppo, queste
schede lette di fila dovrebbero dare un’idea dell evoluzione del gruppo.

Incontro N°2 — Giochiamo con le scelte
GRUPPO ....... ANIMATORE ..o i
A) OSSERVAZIONE DEL GRUPPO

Le situazioni proposte non sono tutte mutuamente esclusive

Interazione nel gruppo Ocollaborano, coinvolgendo anche gli elementi deboli
(possibili specificazioni: autono-
mamente, su sollecitazione,
poco). Se ¢’¢ un gioco in cui si Ogqualche elemento cerca di imporre agli altri i suoi ritmi €/0 i suoi punti di vista
verificano maggiori difficolta,
precisarne il numero

Ocollaborano, isolando gli elementi deboli | OIsono passivi

Oqualche elemento si isola | Oqualche elemento si appoggia troppo agli altri

Osono anarchici (non si lasciano moderare) ‘ Osono autonomi
Interazione gruppo/animatore Orispondono alle sollecitazioni ‘ Ochiedono Iintervento dell’animatore

Oapprofittano troppo dell’appoggio dell’animatore

B) COMMENTI SULLA GESTIONE DEL GRUPPO

si /no | eventualmente spiegare

Difficolta a stimolare 1’attenzione
Difficolta a stimolare la partecipazione
Eccessiva esuberanza dei partecipanti
Difficolta a farli cooperare

Difficolta a stimolare le giustificazioni
Difficolta a far appuntare di procedure e
ragionamenti

Difficolta a recuperare i cali di attenzione
Difficolta logistiche

Mancanza di materiale adeguato

Fatti significativi verificatisi nello svolgimento dell’incontro o altre segnalazioni (facoltativo): ........................

C) COMMENTI SULLA GESTIONE DEI GIOCHI NEL GRUPPO

Bisogna dimensionare diversamente le Piu basse

richieste: Piu alte

Tipologia di gioco/coinvolgimento Giochi Giochi
(precisare ALTO o BASSO) Giochi Giochi

Argomenti piu interessanti
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COMMENTI SUI GIOCHI (Incontro N°2 — Giochiamo con le scelte)

Questa scheda ¢ riservata a osservazioni e suggerimenti di carattere generale suggeriti dall’esperienza. La sua

compilazione é facoltativa.

GRUPPO ..... ... ANIMATORE ..............

GIOCO DEGLI ELENCHI

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DELLE CARAMELLE

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DEI Giochi di ruolo

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di etd, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DEL TOTOCALCIO

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)
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Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DEI GELATI 1

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DEI GELATI 2 (0 altro, SPeCifiCare) .........o.eoeeueuuineineiinnineaeaennannanen

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO DEI COMPLEANNI

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)
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GRIGLIA DI OSSERVAZIONE (Incontro N°3 — Giochi Logici)

GRUPPO ....... ANIMATORE ...

Su questa griglia vanno presi appunti durante [’animazione. Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono
la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Ricordate che non e importante che il gruppo abbia portato a termine i giochi, ma abbia giocato e che le difficolta
riscontrate non sono in sé un fatto negativo, semmai ci daranno la misura di una evoluzione.

A) DIFFICOLTA INCONTRATE E GRADIMENTO
Quanto al gradimento, ALTO equivale a: “ne avrebbero fatti volentieri altri”, MEDIO a: “bene cosi”’, BASSO: ... ovvio!

GIOCO 1 (Eta) In autonomia su sollecitazione | poco

Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione

Capiscono come cominciare (si organizzano)

Intuiscono le soluzioni

Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 2 (Biscotti) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 3 (Vicini... o altri, specificare) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 4 (Due porte) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 5 (Alternanze... o altri, specificare) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso
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GIOCO 6 (Logici) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

B) TEMPI

In ciascuno di questi giochi sarebbe stato necessario piu (scrivere +)/ meno (scrivere -) tempo per

Farli provare da soli | Farli discutere in gruppo | Farli rielaborare | Tutto il gioco nel suo complesso

N[N | |W[N|—

Suggerimenti: ~ [Osarebbe necessaria maggior liberta nella gestione dei tempi
OSarebbe utile avere altri materiali a disposizione (quali?).............cooiviiiiiiiiiiiiiiie e,
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GRIGLIA di OSSERVAZIONE e VALUTAZIONE del COMPORTAMENTO
dei singoli e del gruppo

Su questa griglia vanno presi appunti durante alla fine dell incontro.

Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si
intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Essendo previsto che i gruppi non varino nei vari incontri e che [’animatore curi sempre lo stesso gruppo, queste
schede lette di fila dovrebbero dare un’idea dell evoluzione del gruppo.

Incontro N°3 — Giochi Logici
GRUPPO ....... ANIMATORE ...

A) OSSERVAZIONE DEL GRUPPO

Le situazioni proposte non sono tutte mutuamente esclusive

Interazione nel gruppo Ocollaborano, coinvolgendo anche gli elementi deboli
(possibili specificazioni: autono-
mamente, su sollecitazione,
poco). Se ¢’¢ un gioco in cui si | Oqualche elemento cerca di imporre agli altri i suoi ritmi e/o i suoi punti di vista
verificano maggiori difficolta,
precisarne il numero

Ocollaborano, isolando gli elementi deboli | OIsono passivi

Cqualche elemento si isola Oqualche elemento si appoggia troppo agli altri

Osono anarchici (non si lasciano moderare) ‘ Osono autonomi

Interazione gruppo/animatore Orispondono alle sollecitazioni ‘ Ochiedono I’intervento dell’animatore

Oapprofittano troppo dell’appoggio dell’animatore

B) COMMENTI SULLA GESTIONE DEL GRUPPO

si /no | eventualmente spiegare

Difficolta a stimolare 1’attenzione
Difficolta a stimolare la partecipazione
Eccessiva esuberanza dei partecipanti
Difficolta a farli cooperare

Difficolta a stimolare le giustificazioni
Difficolta a far appuntare di procedure e
ragionamenti

Difficolta a recuperare i cali di attenzione
Difficolta logistiche

Mancanza di materiale adeguato

Fatti significativi verificatisi nello svolgimento dell’incontro o altre segnalazioni (facoltativo): ........................

C) COMMENTI SULLA GESTIONE DEI GIOCHI NEL GRUPPO

Bisogna dimensionare diversamente le Piu basse

richieste: Piu alte

Tipologia di gioco/coinvolgimento Giochi V/F Giochi teatralizzabili
(precisare ALTO o BASSO) Giochi Mentitori Giochi

Argomenti piu interessanti
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COMMENTI SUI GIOCHI (Incontro N°3 — Giochiamo con le scelte)

Questa scheda é riservata a osservazioni e suggerimenti di carattere generale suggeriti dall’esperienza. La sua

compilazione é facoltativa.

GRUPPO ..... ... ANIMATORE ..............

GIOCO 1 (Etd)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 2 ( Biscotti)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 3 (Vicini)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

i . “qu i 1 pud
Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)
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GIOCO 4 (Due porte)

Progetto Lauree Scientifiche
Laboratorio di Giochi matematici

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 5 (Alternanze)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica’)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 6 (Logici)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)
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GRIGLIA DI OSSERVAZIONE (Incontro N°4 — Giochi classici)

GRUPPO ....... ANIMATORE ...

Su questa griglia vanno presi appunti durante [’animazione. Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono
la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Ricordate che non e importante che il gruppo abbia portato a termine i giochi, ma abbia giocato e che le difficolta
riscontrate non sono in sé un fatto negativo, semmai ci daranno la misura di una evoluzione.

A) DIFF ICOLTA INCONTRATE E GRADIMENTO
Quanto al gradimento, ALTO equivale a: “ne avrebbero fatti volentieri altri”, MEDIO a: “bene cosi”’, BASSO: ... ovvio!

GIOCO 1 (Cammelli) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Capiscono come cominciare (si organizzano)
Intuiscono le soluzioni

Motivano le soluzioni

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 2 (Botti) In autonomia su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 3 (Formaggette) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 4 (Leggenda degli scacchi) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso

GIOCO 5 (Salti) In autonomia | su sollecitazione | poco
Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione
Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto medio basso
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GIOCO 6 (Monete) In autonomia

su sollecitazione | poco

Comprendono il testo, dopo averlo letto con attenzione

Si organizzano

Intuiscono la soluzione

Motivano la soluzione

Annotano le loro analisi

Gradimento alto

medio basso

B) TEMPI

In ciascuno di questi giochi sarebbe stato necessario piu (scrivere +)/ meno (scrivere -) tempo per

Farli provare da soli | Farli discutere in gruppo

Farli rielaborare

Tutto il gioco nel suo complesso

N[N ||V |-

Suggerimenti:  Osarebbe necessaria maggior liberta nella gestione dei tempi
OSarebbe utile avere altri materiali a disposizione (quali?)............cooeiiiiiiiiiiiiiiii e,
OSarebbe stato utile avere piu tempo per una discussione complessiva sull’esperienza
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GRIGLIA di OSSERVAZIONE e VALUTAZIONE del COMPORTAMENTO
dei singoli e del gruppo

Su questa griglia vanno presi appunti durante alla fine dell incontro.

Barrate con una crocetta le risposte che meglio descrivono la vostra valutazione dell esperienza. Le valutazioni si
intendono medie: segnalate pero gli eventuali casi particolari.

Essendo previsto che i gruppi non varino nei vari incontri e che [’animatore curi sempre lo stesso gruppo, queste
schede lette di fila dovrebbero dare un’idea dell evoluzione del gruppo.

Incontro N°4 — Giochi classici

GRUPPO ....... ANIMATORE

A) OSSERVAZIONE DEL GRUPPO

Le situazioni proposte non sono tutte mutuamente esclusive

Interazione nel gruppo Ocollaborano, coinvolgendo anche gli elementi deboli
(possibili specificazioni: autono-
mamente, su sollecitazione,

Ocollaborano, isolando gli elementi deboli | OIsono passivi

poco). Se ¢’€ un gioco in cui si Oqualche elemento cerca di imporre agli altri i suoi ritmi e/o i suoi punti di vista
verificano maggiori difficolta, Soualche ol ol = ] - - T al
precisarne il numero qualche elemento si isola qualche elemento si appoggia troppo agli altri

Osono anarchici (non si lasciano moderare) ‘ Osono autonomi

Interazione gruppo/animatore Orispondono alle sollecitazioni ‘ Ochiedono I’intervento dell’animatore

Oapprofittano troppo dell’appoggio dell’animatore

B) COMMENTI SULLA GESTIONE DEL GRUPPO

si /no | eventualmente spiegare

Difficolta a stimolare 1’attenzione
Difficolta a stimolare la partecipazione
Eccessiva esuberanza dei partecipanti
Difficolta a farli cooperare

Difficolta a stimolare le giustificazioni
Difficolta a far appuntare di procedure e
ragionamenti

Difficolta a recuperare i cali di attenzione
Difficolta logistiche

Mancanza di materiale adeguato

Fatti significativi verificatisi nello svolgimento dell’incontro o altre segnalazioni (facoltativo): ........................

C) COMMENTI SULLA GESTIONE DEI GIOCHI NEL GRUPPO

Bisogna dimensionare diversamente le Piu basse

richieste: Piu alte

Tipologia di gioco/coinvolgimento Giochi di ripartizione/eredita Giochi teatralizzabili (6)
(precisare ALTO o BASSO) Giochi di potenza Giochi coinvolgenti tempo

Argomenti piu interessanti
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COMMENTI SUI GIOCHI (Incontro N°4 — Giochi di tempo, frazioni ed eque partizioni)

Questa scheda ¢ riservata a osservazioni e suggerimenti di carattere generale suggeriti dall’esperienza. La sua
compilazione é facoltativa.

GRUPPO ..... ... ANIMATORE .............ooa.

GIOCO 1 (Cammelli)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 2 (Botti)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 3 (Formaggette)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di etd, per mancanza
di prerequisiti”)
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GIOCO 4 (Leggenda degli scacchi)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 5 (Salti)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro”)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

- = - -
Problemi (ad es. “questo gioco non si pud
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)

GIOCO 6 (Monete)

Osservazioni (ad es. “testo poco chiaro™)

Suggerimenti (ad es. “io ho proposto la
seguente variazione ... ed ¢ stato utile”)

Commenti (ad es. “questo gioco si presta ad
introdurre una certa tematica”)

Problemi (ad es. “questo gioco non si puo
proporre in questa fascia di eta, per mancanza
di prerequisiti”)
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