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NOTAL: in questa tabella, che evidenzia la presenza dei vari argomenti nei singoli licei,
abbiamo abbreviato il nome del liceo omettendone la generica L e usando solo
I'iniziale che ne specifica il tipo;

NOTAZ2: il liceo delle scienze umane, che nelle altre tabelle € sempre stato indicato
con LdSU (precedente quindi a LE), qui & stato considerato come semplice
LU (abbreviato quindi con la sola U), mantenendone pero la stessa posizione.

ACUELMST
X X X X X X X X 20 Geometria

XXX XXXXX 23a Omotetie e similitudini.
Rappresentazione analitica
di trasformazioni geometriche nel piano.

XX XXXXXX 23b Luoghi di punti e
XX X XX -XX sezioni coniche:
XX XXX XXX rappresentazioni analitiche.
XXX XXXXX 23 Lunghezza della circonferenza e area del cerchio.
Il numero p.
Misura degli angoli in radianti.
X XXX XXXXx 23 Seno, coseno e tangente di un angolo.
X X XXX XXX Proprieta fondamentali.
- - - - - -XX Coordinate polari.
X XXX XXXX 23 Rette e piani nello spazio;
proprieta, equivalenza,
aree e volumi dei solidi geometrici.
XXX -XXXXx 23f Il problema della conoscenza in geometria:
X XX =X XXX origini empiriche e fondazione razionale
X XX =X XX X dei concetti geometrici.
XXX -XXX - Il contributo di Cartesio e
XXX -XXX - l'algebrizzazione della geometria.

- - -X - - -X 23 T Coordinate cartesiane nello spazio.
- - - - - - -X 23 T Metodi di rappresentazione:
proiezione ortogonale,
assonometria ortogonale e cavaliera,

prospettiva.

XXX XXXXX 24a Analizzare e risolvere problemi
utilizzando proprieta delle similitudini.

X X XXX XXX 24b Realizzare costruzioni di luoghi geometrici
utilizzando strumenti diversi.

X X XXX -XX 24c Risolvere analiticamente problemi riguardanti
rette, circonferenze e altre coniche.

XX XXX XXX 24 Rappresentare analiticamente luoghi di punti:

riconoscere dagli aspetti formali dell'equazione
le proprieta geometriche del luogo

e viceversa.
X X X -X X X X 24e Ritrovare e usare, in contesti diversi,
semplici relazioni goniometriche.
X X X -X XXX 24f Individuare e riconoscere
X XX =X XX X relazioni e proprieta delle figure nello spazio.
X X X X XXX X Calcolare aree e volumi di solidi.
- - - - -X -- 249 M Risolvere analiticamente problemi di geometria.
X - - ----X 24h AT Impiegare i principi, i metodi e le convenzioni

proprie delle rappresentazioni grafiche



ricorrendo anche all'uso di tecnologie informatiche.

X X X X X XX X periltema

X X X X X X X X per6argomenti (sul6)
- - -X - - -X perlargomento (sul6)
- - - - - - -X perlargomento (sul6)
X X X X X -X X perlargomento (sul6)
X X X -X X X X perlargomento (sul6)
- - - - -X - - perlargomento (sul6)
X - - - - - -Xx perlargomento (sul6)

Nota: alcuni argomenti vengono trattati in parte da tutti i licei ed in parte solo da alcuni:

x
x
x
x
x
x
x
x

per 1 argomento (sul6)

x
x
x
x
x
x
x
x

per 1 argomento (sul6)

X X X -X X X X perlargomento (sul6)

X X X -X X X X perlargomento (sul6)



